12

Von Neumannovo schéma pocitace

S pocitacem nejen k maturiteé - 1. dil

VYon Neumannovo schéma pocitace

Nejstarsi pocitace pracovaly tak, Ze mély svij program pfimo zabudovany v hardwaru. To znamena, Ze
pokud méla byt provedena zména programu, znamenalo to i zménu hardwaru.

V &ervnu roku 1945 vystoupil na pfednasce v USA matematik John von Neumann s architekturou samo-
¢inného pocitace, kterému dnes fikame von Neumannovo schéma. Zaklad tohoto schématu se s ur€itymi
obménami pouziva dodnes.

q Tok dat

—— Ridici signaly fadice

Operaéni pamét

~~—~—~——> Stavova hlaseni radici

Vstupni zafizeni Vystupni zafizeni

Von Neumannovo schéma obsahuje tyto moduly:

e Operacni pamét uchovava aktualné zpracovavana data, programy, vypocty.

e ALU - Arithmetic-Logic Unit (aritmeticko-logicka jednotka) je vypoCetni jednotka, tj. provadi viechny
matematické vypocty a logické operace. Obsahuje sc¢itaCky, nasobicky (pro aritmetické vypocty) a kom-
paratory (pro porovnavani).

» Radié je jednotka, ktera Fidi ginnost viech &asti poditade. Zasila ostatnim &astem poéitade fidici signaly
a naopak od ostatnich ¢asti pocitaCe pfijima zpét jejich stavy a chybova hlaseni.
e Vstupni zafizeni urCena pro vstup programu a dat.

e Vystupni zafizeni ur¢ena pro vystup vysledk(, které program zpracoval.

Princip €innosti pocitace podle von Neumannova schématu

1. Do operacni paméti se pomoci vstupnich zafizeni (prostfednictvim ALU) nacte program, ktery bude
provadét vypocet.

2. Rovnéz do operacéni paméti se umisti data, se kterymi bude program pracovat.
3. Jednotka ALU provede vypocet. Pfi vypoctech vyuziva operaéni pamét k ukladani mezivysledka.

4. Po ukonc&eni vypoctu jsou vysledky (prostifednictvim ALU) odeslany na vystupni zafizeni.

Dnesni pocitace a von Neumannovo schéma

Je Uctyhodné, Ze von Neumannovo schéma je stale aktualni. Samozfejmé s nékolika odliSnostmi, nebot
John von Neumann nemohl ve své dobé nic tusit o souCasnych vykonnych vicejadrovych procesorech
a multitaskingu. Cim se tedy von Neumannovo schéma li§i od dnesni reality?

PredevSim schéma nezna multitasking (soubézné zpracovani vice uloh teoreticky v jednom okamziku).
Dale pak nepocita s vicejadrovymi procesory a nezna vstupné/vystupni jednotky, které umi zajistovat jak
vstup, tak i vystup dat.

Wikipedie - Von Neumannova architektura:  http://cs.wikipedia.org/wiki/Von_Neumannova-architektura Bl



Zakladni ¢asti pocitace

Porty a rozhrani

Aby pocitaova sestava fungovala tak, jak ma, je nutné, aby vSechny potfebné komponenty byly spravné
zapojeny. VétSina komponentu (tzv. periferii) se zapojuje ze zadni ¢asti skiiné pocitace. Nastésti je pocitacova
sestava konstruovana tak, ze komponenty, které se do pocitae zasouvaji, maji takovy tvar, aby nebylo moz-
né pfipojit je jinak nez spravné. Napfiklad kabel vedouci od monitoru nelze pfipojit do jiného konektoru nez do
videokarty. Podobné i kabel od tiskarny ,sedi“ pouze do odpovidajiciho konektoru ve skfini pocitace.

Zapojeni pocitacové sestavy

PS/2 konektory. Fialovy
slouzi k pfipojeni
klavesnice a zeleny

k pfipojeni mysi.

Hlavni vypinaé poéitace (nevyskytuje se na vSech typech
skfini). Jedna se o hlavni vypina¢ dodavky el. energie
do skfiné. Nesouvisi s vypinaéem v predni ¢asti skriné.

Konektor pro kabel
napajeni el. energii

COM porty (tzv. sériové).

K sériovému portu je
mozné pripojit napf.
modem.

LPT port (tzv. paralelni).
K paralelnimu portu

se pripojuje obvykle
tiskarna.

Ventilator - slouzi
k odvodu tepla ze
skfiné pocitace.

Vétraci mrizka

(za ni mize byt
uvnitf skfiné dalsi
ventilator) slouzi
k lepsimu chlazeni

a cirkulaci vzduchu
uvnitfF skFiné.

USB porty. Na USB je mozné
pfipojit celou fadu zarizeni
(tiskarnu, modem, skener, digitalni
fotoaparat, kapesni pocitac atd.).

Konektor pro
pripojeni sitového
kabelu

Graficka karta
s konektory pro
pfipojeni monitoru

Zvukova karta

s konektorem pro
pfipojeni reproduktor,
mikrofonu atd.

PARALELNIi PORT e
. <

Paralelni port byva ozna¢en LPT1, LPT2. Data jsou portem

vysilana paralelné, tj. souc¢asné je pfenaseno 8 bit, tedy jeden

byte. Diky tomu jsou paralelni porty rychlejSi nez sériové. Nejsou ale tak spolehlivé, takze je jimi mozné data
prenaset pouze na kratSim kabelu. K paralelnimu portu se pfipojuje obvykle tiskarna.

SERIOVY PORT P gd ™

Sériovy port byva oznacen jako COM1, COM2. Data jsou portem vysilana
sériové, 1. bit za bitem za sebou. Proto je pfenos dat sice podstatné pomalejsi

|Port COM1| |Port COM2 |

portu se pfipojuje obvykle myS nebo modem.

PS/2 ROZHRANI
PS/2 konektory slouzi k pfipojeni béznych typd klavesnic a mysi. Fialovy konektor

slouzi k pfipojeni klavesnice, zeleny pak pro pfipojeni kabelu mysi. PS/2 konektory

Software pro zjisténi HW konfigurace pocitace:
SiSoft Sandra - vyspéla diagnosticka a testovaci utilita http:/www.sisoftware.net Zi= 31

Nl

Everest Home Edition - dalSi diagnosticka a testovaci utilita http://www.lavalys.com/ =




Windows Vista

Operacni systém MS Windows Vista

Operac¢ni systém Windows je v souCasné dobé nejrozSifenéjSim operacnim systémem pro osobni pocitace.

K raketovému rozSifeni Windows pfispélo pfijemné uzivatelské rozhrani a snadné ovladani. VeSkeré opera-
ce s dokumenty a soubory se provadéji v grafickém prostredi plném obrazk( a ikon.

Operacni systém Windows ma mnoho verzi — Windows 95, 98, Millenium, 2000, NT, XP a Vista. VétSina
programd, které pracuji spravné v jedné verzi, obvykle pracuje spravné i v jiné verzi — bohuzel to nepla-
ti stoprocentné. Rozdily mezi verzemi jsou ¢astec¢né ve vzhledu systému, funkcich, které nabizi, a poté
ve stabilité jednotlivych verzi. Obecné Ize ale konstatovat, ze pokud se uzivatel nauci pracovat s jakoukoliv
z uvedenych verzi, mél by s nevelkou namahou zvladnout pfechod na jinou verzi. To ostatné plati obec-
né u grafického rozhrani rlznych opera¢nich systému — tj. pokud se uzivatel nauéi orientovat napfiklad
ve Windows, nebude mu ¢init velké potize prejit napfiklad na operac¢ni systém Linux. Podstatné prvky
jako struktury slozek, uspofadani objektd, panelll a ovladacich prvkd zlstavaji u vSech verzi Windows
podobné.

PRACOVNI PLOCHA

Po spusténi Windows Vista je vychozim bodem pro vSechny nasledujici operace tzv. pracovni plocha. Na ni
jsou umistény ikony, Hlavni panel s tla¢itkem Start, pfipadné Panel zastupctl programového baliku kancelarskych
aplikaci Microsoft Office.

Pracovni plocha je misto, které na kazdém poéitaci mize vypadat trochu jinak. Je totiz mozné ji kompletné
pfizplsobit vlastnim potfebam — tj. nastavit libovolné pozadi, vytvofit tzv. zastupce programl (ikony na
plose), libovolné rozmistit okna, nastavit Hlavni panel apod.

Pracovni plocha
Windows Vista

Kos$ uréeny k mazani @
objektl

Postranni panel
s miniaplikacemi. Ty
obvykle zobrazuji

Zastupci programi

jednoucelové

- ikony vzniklé : &

o instalci informace (napf.
":adnotliv ych pocasi, ¢as, vytizeni
lprogram(“: procesoru apod.).

lkonu zastupce
symbolizuje ¢erna
Sipka v bilém
policku v levém
dolnim rohu ikony.

Systémova oblast
s ovladacimi prvky
na hlavnim panelu.
Ty jsou k dispozici
v kazdém okamziku
prace se systémem
= . (napt. ¢as, prepinani
e " klavesnice, atd.).
Hlavni panel. Obvykle byva umistén u dolniho

Tlaéitko Start okraje obrazovky, ale mtze byt i u kteréhokoliv

na hlavnim panelu jiného. Zobrazuje tlacitka, ktera symbolizuji

oteviené okno Ci pravé spustény program.

'7E3 Computer M | s HoE e 2101

Server PC Tuning - rady a tipy pro optimalizaci a vyladéni Windows http:/www.pctuning.cz Pl
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Windows Vista

| kdyz se obCasné vysypavani koSe doporucuje, nemusite to uzkostlivé hlidat. Kos je po instalaci nastaven tak,
ze pokud dochazi misto na disku anebo ko$ obsahuje vétSi mnozstvi dat, aktivuje se vysypani automaticky
— v takovém pfipadé budete jakoby ,z ni€eho nic” pfi praci s Windows dotazani, zda si prejete vysypat kos.

KOPIROVANI

Kopirovanim se rozumi vytvofeni fyzické kopie objektu (souboru nebo slozky) na jiném misté
v pocitadi, pfipadné na jiném disku. Klasickym pfikladem kopirovani je pfipad, kdy chceme napfiklad do-
kument vytvofeny na pocitaci nakopirovat na USB disk, abychom jej mohli pfenést na jiny pocita¢. Na
puvodnim misté zstane pUivodni objekt beze zmény.

Obecny postup kopirovani

Obecné probiha kopirovani tak, Ze soubor nebo slozka se pomoci stisknutého levého tla¢itka mysi premisti
z jednoho (zdrojového) okna do druhého (cilového) okna. Pfi této operaci je nutné drzet stisknutou klavesu
Cirl. Z uvedeného vyplyvd, Ze pred kopirovanim je dobré pfipravit si viditelné jak zdrojovou, tak cilovou

slozku.
[=ErE] [E=5{HoR (5

@) ~[1i < tainy Ty | [Fieder G )« pce s S e L
‘ Usporadat ~ Do Zobrazeni = ) (7
Oblibené polozky Na’zev’ Datum zmény Typ 3 Oblibené polozky Nazev’ Datum zrmény Typ 3
E| Dekumenty S Pz E Dokumenty , '
E Obrazky E Obrazky o .

Dalsi » Dalii » Pracovni Zpravy anglictina....
Slozky v WS o .

chie ':: [ = i B By
Bl Plocha T M Plocha \J \J
H navratil H navratil
I Vefejné k M Verejné dopis.td indexfile.txt
o L —

@ Sit ™ S — EMDVEJEdI’IOtkE (A) B

B ovisdacinan. —_— — & Mistni disk (C:) — ] J‘)

@ kez |Oteviené okno zobrazujici obsah o Mistn disk () Okno, ze kterého je -

I Moje d sloZKy na jiném disku. Sem bude |} SRECYCLEBIN objekt kopirovan  |..  nakswms

Ju Listi objekt kopirovén_ A Kot TORTITTENT. TR
ol Kot i

Kopirovani probiha tazenim objektu Q
e v - hY
levym tlacitkem mysi spolu se Y I
stisknutou klavesou Ctrl. Indikatorem \
kopirovani je maly symbol [+ u ikony.

Pfi kopirovani se musi u pravé dolni ¢asti Sipky mySi zobrazit EtvereCek se symbolem |+| (plus) a napi-
sem Kopirovat do.... Pokud se symbol plus nezobrazuje, nejedna se o kopirovani, ale o pfesun! Pozor!
Kopirujete-li slozku, kopiruje se automaticky i veSkery jeji obsah!

Obecny postup pfi kopirovani pomoci Priizkumnika

1. V levé ¢asti Prizkumnika klepnéte na slozku, jez obsahuje soubor, ktery chcete kopirovat. Po klepnuti se
obsah této slozky zobrazi v pravé poloviné Priizkumnika.

2. Zkontrolujte, zda je v levé €asti (ve stromové struktufe) vidét slozka nebo disk, kam budete kopirovat.
Pokud budete kopirovat na USB disk, zasurite jej do pocitace.

3. V pravé ¢asti uchopte levym tlacitkem mysi soubor nebo slozku, kterou si pfejete zkopirovat, a tdhnéte
ji smérem k cilové slozce do levé ¢asti tak, aby se tato slozka vizualné oznadila.

4. Stisknéte a drzte klavesu Ctrl na klavesnici.

5. Uvolnéte levé tlagitko mysi — probéhne kopirovani. To muze trvat rizné dlouho v zavislosti na velikosti
kopirovaného objektu.

6. Teprve nyni uvolnéte klavesu Ctrl. Kopirovani je dokonceno.
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Aplikace sacdy MS Office 2007

Nasledujici text se vztahuje na v&echny programy baliku Office ver. 2007. Je proto vhodné uvést jej jeSté pred
popisem jakékoliv ¢asti baliku Office. Tento popis objasriuje zakladni pojmy a orientaci v programech, protoze
programy v baliku Office 2007 se od pfedchozich verzi vyrazné vizualné lisi.

OVLADANI APLIKACI OFFICE 2007

Prochazeni hlavni nabidkou programi baliku MS Office se li§i od vétSiny ,normalnich” programu. Veskeré
funkce jsou soustfedény do pasu karet. Kazda karta pak obsahuje tlaCitka s konkrétnimi funkcemi.

Tlacitko Office slouzi Panel nastroju Klepnutim na Pas karet. Karty jsou
jako hlavni nabidka se Rychly pristup tuto malou tematicky rozdélené
zakladnimi polozkami obsahuje ikony ikonu si sami zalozky, které

a moznosti nastaveni nejpouzivanéj- muzZete nastavit obsahuji tlacitka
aplikace. Sich funkci. panel nastroju. Titulni liSta programu podle zaméreni.

Dokument3 - Microsoft Word

= > Domd VioZeni RozloZeni stranky Cdkazy Korespondence Revize Zobrazeni

= ibri 74 i 2 - a L [Em ([ = - | (2= == (A L[ a7
B Calibri Zakiadnited) - |11~ || A" #7|[25] 3= -~ i= - 5[ # F[B[] | nspocone | asebeeoe
Viogit ' = a2 LA | [=== == = < Ini
T (B 7 U -abe x ¥ Aa~||¥ - A-|[|E=E = E|]= I|Q T Morméini | T Bez mezer
Schranka = Pismo ] Crdstavec <«
] |2|1|§|1|2|3I4IEI5I'IEI9I1:I11I12I13
Nazev karty. Pokud Tlaéitko pro otevieni Nazev skupiny | | Konkrétni
— je zalozka viditelna, podrobného dialogového ikon v ramci obsah
karta je aktivni. okna dané skupiny jedné karty karty
Tlacitko Office

Po klepnuti na tlacitko Office se zobrazi nabidka, rozdélena na dvé Casti. V levé Casti se nachazi pevné
polozky pro praci se souborem, jako je otevieni souboru, ulozeni apod... V pravé ¢asti se pak nachazi
seznam naposledy otevienych soubor(. To proto, aby jejich dalSi otevieni bylo snadné - stac¢i na né pouze

klepnout mysi.
Oblibené ! oo .
=4 Upfesfiujici moZnosti prace s apli
D Posledni dokumenty Zobrazeni
Novy
1 nabidka_knihy_cestovani_BOTY Z1.doc Kontrola pravopisu a mluvnice Moinosti Gprav
f:: Otevrit £ MR RGO Ulofit Vybrany text nahrazovat psanim
3 13PANELTEXTYgalaxie.doc — ] Automaticky wybirat celd slova
piesni
Ulogit 4 1ZPAMELTEXTYmph.doc Povolit pfetahovani textu
H ofi .
= 5 11PAMNELTEXT¥trpasiplanety.doc Prizpusobit Prejit na odkaz podrZenim klavesy CTRL 3
— i 6 10PANELTEXTYneptun.doc Dopliiky D Pfi vklddani automatickych tvard wtvofit
ﬁ Uloit jako  * e e e ) o Pougivat inteligentni vwhér odstaved
entrum zabezpedeni v 5t inteli i
8 SPANELTEXTYsaturn.doc PouZit inteligentni kurzor
i o : QOvladat rezim prepisovani klavesou INS
LQEI UE3 * | 9 zrcadlo_pamatky_prekl.doc Zdroje informaci - . p P L
) |:| PouZivat redim prepisovani
@ zreadlo_pamatky_final doc D Vyzvat k aktualizaci stylu
Piipravit ¥ Kniha+Outlook=2007. doc ] —
! P - Ini styl pro odrazkové nebo)
Pokud v nabidce Office ™ *7'P
uvod.doc Y natovani
Odeslat » 05 medi b - klepnete na tlacitko
| Od media a zabava_upraveno.doc = 5 . i i Stovani
_| _up MozZnosti apllkace..., ckonzistentni formatovani
04_Masova_media_upraveno.doc mazete nakonfigurovat i po klepnuti
EEE:: Publikovat » 03 _Typy medialnich obsahu a jejich slozeni_upraveno. parametry programu. dstavee: | Normalni
02 A ) CEREE e EGAee [] Automaticky pfepinat kldvesnici podie ja
) Zaviit TPANELTEXTYjupiter.doc
- Vyjimani, kopirovani a vidadani
2] Moznostiaplikace Word | | 4
Wkladani ve stejném dokumentu:
Wkladani mezi dokumenty:
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S pocitacem nejen k maturiteé - 1. dil

Zakilacdni editace textu

KURZOR
V textovém editoru existuje jeden dullezity prvek, a to kurzor. Je to mala svisla blikajici ¢arka na fadku
v ploSe papiru.|Kurzor|blika a neustale ukazuje, kde v textu se pravé nachazime. ¥

\

v T s . , v . , v , . . N
Kurzor Ize pfemistit do jiné oblasti textu bud prostfednictvim Sipek na klavesnici, Ipir pro psani texty.

nebo mysi. Bez kurzoru by nebylo mozné editovat a psat text — bez kurzoru by byl

uzivatel textového editoru dezorientovan.

STRUKTURA DOKUMENTU

Struktura dokumentu

Zahlavi stranky. Informace ze

Jak na textovy editor } zéhlavi se zobrazuiji (opakuiji)
na kazdé strance dokumentu.

Pismeno - znak,

Textovy editolﬂ nejzakladnéjsi stavebni
jednotka textu

Textové editory jsou bezpochyby jedny z nejpouzivanéjSich programi. MoZnost
napsat a nasledné upravit text je jednim ze zdkladnich pozadavkd béZného
uzivatele na osobni pocita¢. Textovy editor je program urCeny k psani, editaci
a grafické tpravé textu prostfednictvim pocitace s moZznosti nasledného |vystupu Slovo

napiiklad na tiskarnu.

Zakladni editace textu |

Odstavec. Za odstavec
Ize povazovat ¢ast
textu ohraniéenou
klavesou Enter.
Odstavcem miuize byt
i jedno slovo (napf.
nadpis), ale odstavec
muze byt dlouhy

i napr. jednu stranku
(malokdy se vyskytuji
odstavce delsi).

Po spusténi editoru je k dispozici prazdny dokument s ndzvem Dokument1, do néjZ
je mozné zaclit psat. Pritom zplsob zobrazeni papiru, po¢et panelil nstroji a dalsi
prvky si Word pamatuje od minulého ukonceni.

I

Kurzor }

V textovém editoru existuje jeden dulezity prvek, a to kurzor. Je to mala svisla
blikajici ¢arka na fadku v ploSe papiru. Kurzor blikd a neustdle ukazuje, kde v textu
se pravé nachazime. Kurzor lze pfemistit do jiné oblasti textu bud prostfednictvim

Sipek na klavesnici, nebo mysi. Bez kurzoru by nebylo moZné [Seil{e)ZIR R IR
— bez kurzoru by byl uZivatel textového editoru dezorientovan.

Zapati stranky. Informace ze
Strana 1/2 Vytisténo dne 15.9.2006 zapati se zobrazuji na kazdé
strance dokumentu.
ODSTAVCE

Mozna zni nepochopitelng, pro¢ se pfi seznamovani s editaci textu zabyvame nejprve odstavci, ale vérte,
Ze to ma své opodstatnéni.

Je velmi dulezité védét, jak Word chape odstavce. Odstavec je pro Word vSe, co je na zacatku
a na konci oddéleno klavesou Enter. Odstavec je tedy napfiklad nadpis. Odstavec je i jedno slovo, které je
samo na fadku. Odstavec je ale i dlouhy nepferuSovany text na nékolik fadku.




S pocitacem nejen k maturiteé - 1. dil

PODMINKA - FUNKCE KDYZ

Podminka je velmi dllezitou funkci tabulkového procesoru. Pomoci podminky je mozné vytvofit ve funkcich
jakousi vyhybku mezi dvéma moznostmi, ze kterych si vzorec podle vysledku sam vybere, jakym zplisobem
bude pokracovat.

Dejme tomu, Ze bude pod sebou seznam zakd a k nim v druhém sloupci napsany prospéch. Bude nutné
zajistit, aby: v pfipade, Ze bude prospéch Zaka mensi nebo roven 3, pak at Excel do pripravené buriky
napise Ano, bude-Ili prospéch horsi nez 3, at do buriky napise Ne.

Podminka se definuje nasledujicim zplisobem:
1. Nastavte se do buriky, ve které ma byt vyhodnoceni podminky — ve které se bude nachazet vzorec.

2. Klepnéte na Sipku dold u tlagitka a v zobrazené nabidce zvolte polozku DalSi funkce. Jinou moznosti
je pfimo na fadku vzorcu klepnout na tlagitko funkce .

3. V okneé Vlozit funkci zvolte v nabidce kategorie funkce Logické a nasledné v hlavnim seznamu funkei
uprostied klepnéte na podmiriovaci funkci KDYZ.

4. Poté klepnéte na tlacitko OK.

5. Excel zobrazi okno Argumenty funkce, ve kterém je tfeba doplnit tfi Udaje:

p
Argumenty funkce |i|&]

KDYZ

MEPRAVDA

I Podminka |C3<=3 |E|
Ano | "Ano” |ﬁ_ﬂ
Ne |™e” @ = "Ne”

[
b=
=
[=]

OvEfi, zda je pgdminka spinéna, a vrat’ jednu hodnotu, jestiZe je vysledke fota PRAVDA, a jinou hodnotu, pokud

cena, je-i hodnota argumentu Podminka NEPRAVDA. JestliZe ji
; bude vracena hodnota MEPRAVDA,

Vysledek =

rTlapovéda k této funkd I
a) Podminka [— doplrite znéni podminky. Podminku je nutné doplnit tak, aby po jejim vypoctu bylo moz-
né jednoznacné urcit, zda byla, nebo nebyla splnéna. V pfikladu je nutné pomoci podminky zjistit,
zda bunka C3 bude mensi, nebo rovna 3, tedy C3<=3.
[ b) Ano | — napiste, co se méa provést, pokud vy$e uvedena podminka bude spinéna. V naSem ptipadé
| napiste text Ano.

: ¢) Ne |- doplnite, co se ma provést, pokud vySe uvedena podminka nebude spinéna. V nasem pfipadé
napiste text Ne.

PODMINENE FORMATOVANI A B c D
1 Jméno  Pfijmeni  Vék
Podminka KDYZ nezbytné potfebovala ke své existenci buriku, ve které |2 Bira___|Maxovs )
vyhodnoceni podminky probéhlo. Excel nabizi jesté jednu formu pod- |~ m‘i: 2:;;“ =
minky — podminéné formatovani. Na rozdil od podminéné funkce je |- LukdZ  Homolka 7n
u podminéného formatovani vyslednym efektem odlidnost ve formatu |s Lucie  Kropéatkovd 15
(vzhledu) buriky, nikoliv vysledna hodnota nebo text. Pokud napfiklad ;" fzdka ith“de”? 2:
v, . v v 7 . . P ida rpova
v seznamu ciselnych bunék nékteré nevyhovi podmince, Excel zabarvi |, P — 2
pozadi téchto bunék Cervené. 10 viclav  RaZitka 22
- i . L, . . . 11 Milan Machat 51
Priklad: Dejme tomu, Ze v seznamu lidi budete chtit zvyraznit osoby |12 Eva Slavikova 56
starsi 30 let. 13 Jirka  Fogl 12
14 Alena Mald 67
Nastaveni podminéného formatovani: 15 Sylva  Krétks 33
16 Vojtéch Jentsch 56
1. Vytvorte tabulku podle pfedlohy vpravo. 17 Monika _ Ptékové 2
12
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S pocitacem nejen k maturiteé - 1. dil

TRVALE (TZV. PEVNE) PRIPOJENI K INTERNETU

Trvalym pfipojenim se rozumi pfipojeni k internetu 24 hodin denné obvykle o urgité garantované rychlosti
toku dat. Trvalé pfipojeni Ize uskutecnit napfiklad bezdratovym mikrovinnym spojenim, specialni vyhraze-
nou pevnou telekomunikaéni linkou apod.

Budete-li pfipojeni k internetu trvale, mlizete s internetem pracovat, kdykoliv se vam bude chtit. MizZete
byt neustale napojeni na postovni schranku, na rlizné zpravodajské servery, na internetové kanaly a dalsi
sluzby.

Schéma pripojeni k internetu pres ADSL modem a telefonni linku

¥ —=F =

T =
P ¢ uzivatele
e

D

Telefonni linka

e

T hice

Server providera - poskytovatele Modemy na strané providera Modem na strané uzivatele
pripojeni k internetu

Schéma pripojeni k internetu pres Wi-Fi

) (¢

Pocitac uzivatele
Server providera - poskytovatele Wi-Fi vysila¢ Wi-Fi router na strané klienta. Namisto néj zde mtze byt i karta
pfipojeni k internetu pfipojena k PC nebo u notebookt karta pfimo zabudovana
v téle notebooku (neni vidét zadna anténa).

PROXY SERVER

Pevné pfipojeni k internetu zajistuje pfipojeni pocitacl doma ¢i ve Skole nebo ve firmé 24 hodin denné.
Pokud jiz firma, Skola pfipadné domacnost investuje do pevného pfipojeni, pak by bylo vhodné, aby internet
mohly pouzivat vSechny stanice v pocitacové siti. K tomuto ucelu slouzi takzvané proxy servery. Jedna
se o pocitace, které pini funkci prostfednika mezi internetem a lokalni siti. Proxy server je server, ktery
je pfipojen k internetu a poskytuje ho vSem uzivatelim v lokalni siti. Pokud néjaky pocitac v siti potfebuje
nacist data, napfiklad internetovou stranku, poSle pozadavek proxy serveru. Ten pozadovana data stahne
z internetu a poskytne je stanici. Podobnym zplsobem pracuje oboustranna komunikace proxy serveru se
vSemi stanicemi. Vysledkem je, zZe k internetu je fyzicky pfipojen pouze jeden pocita¢ (proxy server), ale
pouzivat jej mohou vSichni uzivatelé lokaini sité.

Proxy servery jsou oblibenym nastrojem pro pfipojeni siti k internetu. Nabizeji Sirokou Skalu konfiguraci
a nastaveni.

¢ Nastavit omezeni pro konkrétni stranky. UZivatel nebude moci prohlizet ty stranky, které administrator
proxy serveru zakazal.

¢ Maximalni velikost stazenych dat. Nékteré typy proxy server( ,umi“ omezit pohyb uZivatele na
internetu v zavislosti na velikosti stazenych dat za ur€itou ¢asovou jednotku.
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E-mail (elektronickéa posta)

Internet nabizi kromé informacéniho potencialu a nespo¢tu moznosti jesté dalsi vyrazné popularni sluzbu,
a to snadnou komunikaci prostfednictvim e-mailu (elektronické posty). Z jakéhokoliv mista na svété
mUze kazdy ¢lovék navazat kontakt s dal$im jedincem nebo skupinou osob na jiné strané planety. Na rozdil
od béznych prostfedku (telefon, fax, posta) je komunikace prostfednictvim e-mailu levna, rychla a pruzna.

Kazdy, kdo potfebuje komunikovat e-mailem, musi mit zfizenou svoji e-mailovou schranku. Tu zfidi provider

serveru, na kterém je uzivatel pfihlasen, nebo je mozné ji zdarma zfidit na serverech k tomu urenych

(napfiklad Seznam.cz, Gmail.com, Centrum.cz a dalsi). E-mailova schranka je prostor na disku vyhraze-

ny pro pfijem a odesilani zprav. Kazda e-mailova schranka musi mit urcitou e-mailovou adresu, napfiklad
epa@nazevserveru.cz apod.

E-mailova adresa

karel.novakl@ seznam.cz

Text pred znakem @ (zavinac) uréuje nazev
schranky. Nazev si miize uzZivatel urcit sam. Text
muze byt libovolné dlouhy, sloZzeny z pismen
anglické abecedy (nesmi obsahovat hacky

a ¢arky). Na jednom serveru nemohou byt dvé
adresy se stejnym nazvem. Nazev e-mailu je
obvykle jméno adresata nebo jeho prezdivka.

Znak @ slouzi

k oddéleni nazvu
e-mailové schranky
(vlevo) od nazvu
serveru, na kterém
je schranka zfizena
(vpravo).

Text za zavinacem tvofi nazev serveru,

na kterém je schranka zfizena. Tento nazev
nemuize majitel e-mailu nijak ovlivnit.

Mize pouze zménit server, na kterém bude mit
schranku zfizenou.

E-mailové adresa se sklada ze dvou €asti, oddélenych znakem @ (slangové ,zavind€em®). Pfed @ vlevo je
adresa konkrétniho uzivatele. MGzZe to byt libovolny text (s vyjimkou urgitych znaku). Za znakem @ je server,
na kterém je schranka ulozena. Tuto ¢ast neni mozné ménit.

Pokud odeSlete elektronickou postu, e-mail hleda nejprve server (podle textu za znakem @) a teprve potom
zjistuje, zda na serveru takovy uzivatel existuje. Pokud ano, doruéi zpravu do jeho schranky; pokud ne,
e-mail se vrati odesilateli s informaci o nedoruceni.

STRUKTURA E-MAILU

Kazdy e-mail méa pevnou strukturu, ktera je neménna. Diky tomu si e-mail mize posilat kdokoliv s kymkoliv
bez ohledu na systém, prostfedi a typ poStovniho klienta.

Odesilatelem se rozumi e-mailova adresa, ze které je
pn@jmenoserveru.cz < |e-mail posilan.

i Pfijemcem je mysSlena e-mailova adresa uzivatele,
al @/menoser Veru.czZz < |kterému bude e-mail doruéen. Miize jich byt i nékolik.

Odesilatel (od):

Komu (pFijemce):

Kopii se rozumi e-mailova adresa dalSiho uzivatele,

Kopie: jn @jmenoser Veru.cZ < |kterému e-mail pfijde. Adres v kopii miize byt i nékolik.
L . Slepou se rozumi adresa uzivatele, kterému e-mail také
Slepa: mm @jmenoserveru.cZ~— prijde, ale ostatnim uzivatelim se nikde nezobrazi,
Ze tomuto uzivateli byl e-mail také poslan.
Predmet: Vy rocni zprava Y\leedmét strucné charakterizuje obsah zpravy.

Text e-mailu: Nazdar, posilam vyroéni zpravu ve Wordu. Ve ¢tvrtek bude

schiuzka a tam se k tomu budete moci vyjadfit. T

170

o xu . < 'Dulezitost e-mailu mGze Text e-mailu mGze byt
Dulezitost: Vysoka “"| byt nizka, stfedni nebo jakkoliv dlouhy. Podle
vysoka. Jedna se pouze toho, komu e-mail piSete,
Pri |°hy: T vyrocka. doc ( 1,2 MB) o oznacéeni zpravy, je dobré rozmyslet, zda
které nema vliv na dobu pouzit diakritiku (éscrzya),

K e-mailu mohou byt pfipojeny i soubory. Jejich pocet ani
velikost nejsou omezeny, ale obecné se doporucuje posilat

doruceni, spolehlivost
nebo cokoliv jiného.

mensi ,,baliky“ dat.

¢i nikoliv (zalezi, zda je
prijemce schopen tyto
znaky precist).

N2

http://hotmail.com ]
http://www.seznam.cz P
http://www.centrum.cz b
http://www.atlas.cz >

Hotmail.com - postovni server
E-mail na portalu Seznam.cz
E-mail na portalu Centrum.cz
E-mail na portalu Atlas.cz
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